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В современных условиях устойчивое развитие дистанционной системы обучения не возможно без внедрения  и эволюции компьютерных обучающих систем. В свою очередь, достижение максимального уровня функционирования таких систем невозможно без использования в них адаптируемого образовательного комплекса.  Развитие концепции удаленного обучения привело к тому, что интеллектуальные системы обучения (ИОС) в последнее время играют все более важную роль, и им уделяется все больше внимания.

Вопрос внедрения систем данного вида стал актуален и в общеобразовательных учреждениях, следовательно, возникла необходимость разработки систем данного типа, для школ. 

Основными видами деятельности общеобразовательной школы являются:

1) контроль над состоянием материальных базы учреждений школьного и дошкольного образования;

2) реализация национальных проектов и социальных программ в сфере образования;
3) повышение квалификации педагогического состава;

4) ведение образовательного процесса;

5) контроль знаний учащихся.

Посредством внедрения систем данного типа предполагается добиться автоматизации образовательного процесса и контроля знаний учащихся.

В современном обучении процесс контроля знаний является многоцелевым. Контроль должен выявить, знают ли учащиеся фактический материал, умеют ли применять свои знания в различных ситуациях, могут ли осуществлять мыслительные операции, т. е. сравнивать и обобщать конкретные факты, делать общие заключения. Это дает возможность получать сведения, необходимые для успешного управления обучением, воспитанием и развитием учащихся.

По результатам исследования были выявлены общие требования к системам данного типа. Данные требования можно представить в виде следующего списка. Система должна осуществлять:

1) формирование базы данных с тестовыми вопросами и задачами; 

2) формирование индивидуального теоретического задания; 

3) настройку режимов контроля; 

4) формирование групповых итоговых ведомостей; 

5) формирование протокола индивидуального тестирования; 

6) подбор индивидуального оптимального для каждого школьника содержания теоретического курса.

Архитектура системы, разработанная в рамках проекта  состоит из трёх уровней: уровень серверов, уровень серверов приложений и уровень клиентских приложений.

Функциональный сервер приложений, состоящий из подсистемы обучения, подсистемы ведения статистики и подсистемы тестирования составляет уровень серверов приложений.

Клиентское приложение обучаемого и клиентское приложение администратора составляют уровень клиентских приложений.

Схема архитектуры системы представлена на рисунке 1.


[image: image1.emf] 

МОДУЛЬ  СТАТИСТИКИ  

МОДУЛЬ  ОБУЧЕНИЯ  

МОДУЛЬ  ТЕСТИРОВАНИ Я  

СУБД  

КП   «ОБУЧАЕМЫЙ»  

КП    «АДМИНИСТРАТОР»  

БД  

ETHERNET  

СЕРВЕР ПОСТРОЕНИЯ ТРАЕКТОРИИ ОБУЧЕНИЯ  


Рисунок 1 – Схема архитектуры системы

Анализ разработанной математической  модели показал, что она удовлетворяет основным требованиям, предъявляемым к математическим моделям: адекватности, сходимости, универсальности, экономичности и может служить основой для разработки  и  проектирования  модели обучаемого в ИОС.
По результатам анализа алгоритмов функционирования системы можно сделать вывод о том, что разработка программного продукта выполнена в соответствии с математической моделью, и является адаптивной системой компьютерного обучения.
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